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Educacién
Universidad Complutense de Madrid | Madrid, ES 2019 — Presente
Grado en Desarrollo de Videojuegos Graduacién esperada, 2024
Proyectos
Aegis Enero - Junio 2022

Aegis es un motor de videojuegos desarrollado por Kirin Studios en C++ con el fin de proporcionar un soporte para programar

juegos usando LUA como lenguaje de scripting. Desarrollado por un equipo de 9 personas.

e Desarrollo de la mayoria del motor fisico del motor, haciendo uso de Bullet Physics.

® Responsable de la organizacion y limpieza de la solucidn y proyectos dentro de la misma.

Throw the line Enero - Junio 2022

Videojuego desarrollado en LUA para el motor Aegis mencionado previamente por el mismo equipo.

e Creacion de las fisicas de colisidn del personaje y del escenario.

® Implementacion de un sistema de comportamiento de peces responsivo con el entorno basado en ray cast.

Nonogramas Septiembre- Diciembre 2022

Videojuego desarrollado para dispositivos méviles basado en la resolucién de nonogramas. Desarrollado por un equipo de 3

personas en Android Studio.

e Desarrollo de la abstraccidn de la parte de motor para dispositivos moviles.

e Introduccién de herramientas de monetizacion como banners, rewarded ads.

e Implementacidon de un sistema de persistencia mediante preferencias de android y serializacion.

Ruido Perlin Mayo 2022

Desarrollo de un proyecto de generacion de mapas basados en voxels mediante ruido perlin en Unity.

® Programacién desde cero de un script de generacidén de ruido perlin.

e Creacion de un mapa navegable basado en el ruido creado.

Paintless Enero - Junio 2021

Videojuego multijugador de estrategia por turnos en el cual los jugadores disponen de un amplio abanico de personajes.

Desarrollado por un equipo de 10 personas en C++ haciendo uso de SDL.

e Dibujado y animado de gran parte de los personajes mediante Aseprite.

e Responsable del correcto funcionamiento de la Ul y de la implementacidn de las mecanicas basicas de juego y de los
personajes.

Habilidades

e C++, C, CH, Java, Python, Javascript, SQL, CUDA.

e Github, Visual Studio, Unity, Unreal Engine, Android studio, Herramientas de Desarrollo de PS4, Aseprite.
e Metodologias Agiles, Scrum, devQA, Unit Tests.

e Espaniol (nativo), Inglés(fluido).

Actividades

Madrid Games Week| Madrid, ES Septiembre 2019
Organizador

® Atencidn y relacion con el publico en un stand propio.

® Preparacién previa, direccion y asistencia para el presentador dentro de charlas y talleres.

Voluntariado residencia | Madrid, ES Enero 2019 - Mayo 2019
e Atencidn y cuidado de personas ancianas.
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